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Sevgili cocuklar,

Uzun siireli bir isbirliginin sonucunun alindigi yorgun bir giiniin ardindan koltuklarnmizda oturup dinlenirken, sokaktan gelen cocuk seslerinin tanidikhigi bu
calismaya ilham olmustu. Pencereden cocuklar seyrettik bir siire. Bilgisayarlarin sagladigi sanal diinyanin erisilmezligine inat, oyun oynuyorlardi. Tipki eskiden
oldugu gibi. Kibris'in cocuklarinin oynadigi oyunlan kapsayan arastirmalar daha once yapilmigti. Hem oyun oynayan cocuklari seyrettik, hem de sizi, Kibris'in
cocuklarini da, bu oyunlarin parcasi yapacak yeni bir calisma yapmaya karar verdik. Birimiz Kibrish Rum, birimiz de Kibrish Tiirk ve diger biitiin Kibrish cocuklarin
oyunlar hakkinda arastirma yapacak, buldugumuz oyunlari sonra birlestirecektik. Ortak oyunlar bulma gibi bir amacimiz yoktu. Farklilik, zenginligimizdi. Ancak,
kitapta yer almasinin karanini verdigimiz oyunlan karsilagtirdigimizda bizi bir siirpriz bekliyordu. Buldugumuz oyunlar biribirinin aynistydi. Uzerinde calismaya
basladigimiz oyunlarin, yaptigimiz daha aynintili arastirmalarda diinyanin bagka yerlerinde de benzer veya biraz daha farkli oynandigini dgrendik. Diinyanin

biitiin cocuklan ayni dili konusuyormus.

Sevgili vatanimiz iizerine bugiine kadar yazilan kitaplarin bircogunun ortak dzelligi, acinin dili ile yazilmis olmalanidir. Ancak bu kitap, acinin degil, sizin ve

diinyadaki biitiin cocuklarin ortak dili olan sevgi, hosgdrii ve ishirliginin dili ile yazild.

Elinizdeki“Cocuklanmiz Oyunlanmiz” kitabinda sizin sevgi diinyanizla oriilii ortak dil, biiyiklerin diinyasinin degisimine de katki saglarsa, adamiz da diinyamiz

da daha yasanilir bir yer olacak.

Gliven & Hara
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Merhaba!
Sizinle tanistigimiz i¢in mutluyuz!

Once size kendimizi tanitalim.
Biz, Agapi, Andreas, Ayse, Bernadette, Cemre, Cindy, Giovanni,
Hagop, Hazar, Maria, Haris, Pinar'iz.

Bize bakin! Bizi taniyin!
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Selam. Benim adim Cemre.

12 yasindayim. Kisa ve dik saclarim, agik kahverengi gozlerim var. Futbol
oynamayi ok seviyorum. TV'de komedi programlarini seyretmeyi, play station
oynamay! ve internette surf yapmayi da severim. Okulda en sevdigim dersler,
matematik, fen, tarih ve beden egitimidir. Arkadaslanm ¢ok konugsmadigimi,
bagkalarinin problemlerini dinleyip ¢oziim bulmalarinda onlara yardimai olan ¢ok
iyi bir dinleyici oldugumu soylerler. Psikolog ya da mikrobiyolog olmak istiyorum.

e ——

Benim adim Cindy.
12 yasindayim ama ¢ok ufak tefegim. Uzun siyah saclarim, siyah gozlerim ve iist
dudagimin istiinde bir benim var. Melbourne, Avustralyada dogdum ama Kibris'ta
biyiidim. En sevdigim dersler yabana dil, tarih, matematik ve beden egitimidir.
Kitap okumayi, arkadaslarimla chat yapmay, dansi ve miizik dinlemeyi severim.
Pazartesi, Carsamba ve Cuma giinleri bale dersine gidiyorum. Baleyi seviyorum ve
tinld bir balerin olmak istiyorum. Sik sik arkadaglarim icin kareografisini benim
yaptigim dans gosterileri diizenlerim.
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Vejetaryenim, ama balik yerim. Uzun san saclarnim, mavi gozlerim var. Kitap

; - [ N
e Ben Ayse'yim. ( =
& yse'y : Qﬁ-\‘-”

% okumayl, arkadaslarimla chat yapmayi ve televizyonda hayvanlari konu alan
= belgeselleri seyretmeyi cok seviyorum. Ug tane kedim, bir kipegim, iki ,
e papagdanim ve bir de altin kaplumbagam var. Arkadaglarimla bir arada olmak da, ‘
*%ﬁ‘.‘ hayvanlanmla ilgilenmek de benim i¢in ¢ok dnemlidir. Biiytidtigiim zaman, »

e diinyayi gezmek ve hayvanlar yok olmaktan kurtarmak icin ¢aba harcayan tinli

% bir veteriner olmak istiyorum.

i
g
Ben Hazar'im. LE
11 yasindayim. Cok kisa kahverengi saglarim, ela gozlerim var. v .

Kirmizi cerceveli gozliik takiyorum, ¢linkii miyobum.

A Arkadaslanmiz icinde en kisa boylu ve en hizli olan ¢ocuk benim. -

Gruplara ayrilp basketbol ya da baska takim oyunlari 1 ;“E;

) oynayacagimizda, hizim sayesinde cok popiiler bir oyuncu E’ .

i olurum. Kitap okumayi, akadaslarimla chat yapmayi, anneme, N/ )
; babama ve biiyiik annemle biiyiik babama yardim etmeyi de
gt severim. Diger hobilerim ise gitar veya fliit calmak ve farkli

“" T ilkelerden miizik CD'leri toplamaktir.
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Merhaba, ben Andreas.
11 yasindayim. Kitap okumayi ve internette
sorf yapmayi seviyorum. Kisa, koyu
kahverengi saclanm, kahverengi gozlerim var.
Etle yapilan tiim yemekleri severim. Ispanag
sevmem ama yeni tattigim molehiyaya
bayilinm. Arkadaglanm bazen disarda
oynamak icin beni bilgisayanmdan ayirmakta
cok zorlanirlar.

Bilgisayanmdan ayrilmak icin zorlanmama
ragmen, onlar asla hayal kinkligina
ugratmam.
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Merhaba ben Pinar.
11 yasindayim. Omuz hizasinda siyah
saclarim ve yesil gozlerim var.
Kardesimle birlikte baktigimiz iki
kopegimiz var. Yizmeyi, kitap okumay
ve arkadaslarimla chat yapmay
seviyorum. Kek ve tatl yemege bayilinm
ama sonra dislerimi fircalamay
kesinlikle unutmam. Cok iyi piyano
calarim. En sevdigim dersler tarih,
matematik, fen ve miiziktir.




S Simdi benim siram. Benim adim Bernadette ve 13 S
¥ yasindayim. Yiizmeyi ok seviyorum. En ¢ok sevdigim yemek, ‘ ‘
e e kebap ve salata, en sevdigim ders ise tarihtir. Deniz altinda (\ "
_‘%é; o batmig bir gemiyi arastirmak icin dibe dalan bir arkeologu & v AP
3 anlatan bir kitap okumustum. Kitabi bitirdigim zaman, :
.'F:_ bliyiidigimde ne olmak istedigime de karar verdim. Deniz | |
v arkeologu olacagim. Ciinkii bu meslek en sevdigim iki seyi
birbirine baglyor: Denizi ve ge¢misi. Bana sans dileyin!
i
» Herkese merhaba. Benim adim Haris. L
: . AR S
Koyu kahverengi sacli, kahverengi gozliiyim. Igine kapanik ve -
utangagim. Bana sorulmadikga fikirlerimi ¢ok nadiren agiklarim. /I \é
% . Utangachigimi yenebildigim tek zaman, arkadaslarima sarki

soyledigim andir. lyi bir sesim oldugunu séylerler ve bu dogrudur.
Biitiin popiiler sarkilar ezbere bilirim. En sevdigim dersler miizik,
matematik ve bilgi teknolojisidir. Bir de cok iyi tamir yaparim.
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Benim adim Agapi.
11 yasindayim. Tenis oynamayi ¢ok seviyorum. Sari saclanim, yesil gozlerim var. P
Vejetaryenim ve domatesli roka salatasini ¢ok severim. Dogum giinii hediyesi
olarak bana ne alacaginiza karar verememisseniz, iyi bir kitabin ¢ok yerinde bir
tercih olacagini soyleyebilirim. Uyariyorum: Cok soru sorarak anneme, babama
ve ogretmenlerime meydan okumay severim. Basit bir cevap beni tatmin
etmez. Hep daha ¢ok Grenmek isterim.

ismim Hagop.

13 yasindayim. Siyah sacli ve kahverengi gozliyiim. Miizigi ve diinyadaki insanlarla
ilgili bilgi sahibi olmayi seviyorum. En ¢ok ilgilendigim konular tarih ve cografyadir.
En cok sevdigim yemek anneannemin pilavidir. Okulumun tartisma kuliibiiniin aktif
tyesiyim. Burada, goriiglerimi savunmak icin olumlu diistinceler ortaya koymayi,
dinlemeyi ve diger bakig agilarini da kabul etmeyi 6grendim. Biiyidiigiim zaman
politikaci veya Birlesmis Milletlerde Kibnis Biiyikelcisi olmak istiyorum.
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Selam, ben Maria.

13 yasindayim. Uzun sayilacak kahverengi saglarim ve kahverengi
gozlerim var. Arkadaglarim her zaman neseli oldugumu soylerler.
Insanlar giildiirme yetenegim var. Fikra anlatarak ya da olaylarin
komik tarafini gostererek arkadaslarimi neselendiririm. insanlarin
seslerini cok iyi taklit ederim. Ayrica bir bakista insan yiiziiniin
resmini cizebilir, komik karikatiiriinii yapabilirim. En sevdigim ders
resim, drama, fen ve tarihtir. Hangi meslegi sececegime heniiz karar
vermedim. Ancak kesinlikle resim veya tiyatro ile ilgili bir sey
olacagini soyleyebilirim.

Saclarim uzun ve sari, gozlerim mavi ve ayaklarnm biiyiktiir. 12 yasinda,
uzun, giilii ve spora merakl biriyim. Uyesi oldugum bisiklet kuliibiinde
her giin bir saatten fazla bisiklet siirerim. Saglikli aklin, saglikh bir viicuda
ihtiyac oldugunu diistindiigtim icin saghkh bir diyet uyguluyorum.
Matematik, fizik, resim ve tarihi seviyorum. Arkadaslarim en biiyiik
zenginliklerimdir; onlar ve tabii ki ailem olmasaydi bugiin ben de
olmazdim. Ve ismim Giovanni.
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Bu oyunlar hakkinda neden, nereden ve nasil bilgi topladik?

Kibris'ta eskiden oynanan oyunlari arastirip bulma kararini, grubumuzdaki arkadaslardan birinin 6gretmeni,
bu konuyu sinifa ev ddevi olarak verdiginde aldik. Boylece yardim etme niyetiyle faaliyetlere basladik. Hangi
yollarla bilgi toplayacagimiz konusunu tartistik, internet ve kitap arastirmasi yapmaya karar verdik. Ve tabii
ki her birimiz anne babalarimiza, dedelerimize ve ninelerimize soracaktik. U¢ giin sonra grup, toplamig
oldugumuz bilgilerle yeniden bir araya geldi. Karsi karsiya oldugumuz en biyiik giiclik, metinlerin
cevirisiydi. Dede ve ninelerimizin cogu ingilizce bilmiyordu. Bu noktada bazi anne babalarin yardimini aldik.
Onlar bazi oyunlari ingilizce'ye cevirip bizlere anlattilar. Notlarimizi paylastik ve arkadagimizin ¢ok ¢ok iyi ve
bilgi bakimindan son derece zengin bir ddev hazirlamasina yardimci olduk. Ve tabii ki bu isten hepimiz
kazancli ¢iktik; ¢tinkii biitiin oyunlan tek tek oynama olanagimiz oldu.

Ogrendigimiz cesitli oyunlarla birlikte bir grubun iiyelerini secmenin ve hangi grubun ilk oyunu
oynayacagina karar vermenin yollarini 6grendik:

Nasil mi? Cesitli kelime oyunlari sayesinde - ki bunlarin cogunun sozleri gariptir - oyuna hangi grubun
baslayacagina karar verebiliriz. Mesela:

Anamana

por to ka la
dinamina

pen de de ka puf
ya lan puf

Son hecenin isaret ettigi cocuk, “cikmis” kabul edilir yani seilir.

Kitabin sayfalari icinde ilerledikce anne, baba, nene ve dedelerinizin
sizin yagimizda oynadiklan dokuz oyunun tanimlanmasini
okuyacaksiniz. Bu oyunlar ailenizin ve Kibris'in ge¢misi ile

yakinlagsmaniza onemli bir katki saglay"acak.
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Oyun icin hangi malzemelere ihtiyacamiz var?
Kirik kiremit* parcalan, bir teneke parcasi; drnegin tenekeden yapilmis
bir yag bidonu ve bir tenis topu.

Bu malzemeleri kullanarak nasil bir oyun oynanabilir ki?
Once igbirligi yaparak oyunu oynayacak ekiplerimizi olugturmalyiz.

Ekiplerimizi olugturmak icin nasil bir yol izleyebiliriz?
Oncelikle her grubun liderligini yapacak birer ekip basi secerek
baglamamiz gerekiyor.

Oyleyse baslayalim.

*Evin gdriintdsiinii giizellestiren ve hava kosullarina karsi evi koruyan kiremitlere bugiin de evlerin catilarinda rastliyoruz. Cok eski zamanlarda kiremitler camurdan yapilyordu. Daha sonra kil
ve sudan yapilmaya baglandilar. Giiniimiizde ise yapay malzemelerden yapilan gesitli kiremit tiirleri de mevcuttur.
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Gegmiste oyunlara baslamak icin sdylenen onlarca
tekerleme vardi. Bunlardan birini soyleyerek ekip
baslarini secebiliriz. Bundan sonraki oyunlarda da
dedelerimiz, nenelerimiz, diger yagh biiyiiklerimiz ve
kitaplardan yaptigimiz arastirmalardan 6grendigimiz
bu tekerlemeleri soylemeye devam edecegiz.

Bom bom bo-da-bi,
Da-bi da-bi kru-zi.
Bom bom bo-da-bi,
Dabi dabi kruz...

Ekip baglan Maria ve Cindi oldu. Onlar da oyunu
birlikte oynayacaklan arkadaglarini sececekler.
Maria ve Sindi sizi ekipleri iin secerken dnce biri
bir kisi, sonra da digeri bir kisi sececek. Se¢im,
tiimiiniiz bir ekibe katilincaya kadar devam
edecek.

Arkadas secimine ilk kimin baglayacagini nasil
belirleyecegiz ?

Cocuklarimiz Oyunlanmiz_ 19



Dedemin cocuklugunda arkadaslari ile oyun oynarken
yaptigi ve bana anlattigi yontemi uygulayalim!
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Once kiremitleri iist iiste dizelim. . . Simdi artik iist iiste
dizilmis dokuz kiremitimiz var. Tipki legodan yapilmis bir
kule gibi. Teneke yag bidonumuzla da, onu taglarla
destekleyerek bir ocak yapmamiz gerekiyor. Bu ocagin
“Dokuz Kiremit"ten olusan kiiciik kulemizin yaklasik 3-4
metre uzaginda olmasi gerekiyor. Ocak, hangi noktadan
dokuz kiremitli kulemize atis yapacagimizi gosterecek bize.

Artik ekipler karsi karsya... Artik isbirligi zamani. Ve artik
bilgisayarin bilemedigi oyunlar oynama zamani!




S

-

Simdi her ekipten secilmis bir kisi kiremitlere atig yapacak. Atisi yapacak
arkadagimizdan hangisi daha ¢ok kiremit yikabilirse, onun takimi, dokuz kiremitten
olusan hedefi yikip, yeniden onaracak olanlar olarak oyuna baslayacak. Diger ekip ise
onlari engellemeye calisacak.

Nasil yapacaklar bunu?

Kiremitler yikildiktan sonra oyun
alanina dagilacak grup tyelerini, topla
vurmaya calisacak. Sadece bu kadar.

Zor degil bu oyun.

Cocuklarimiz Oyunlanimiz_ 23
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Giovanni beg kiremit devirebildi. Haris
ise alt1. Haris biraz daha baganli. Oyuna
onun ekibi bagliyor.

Oyun bagladi... Adim adim devam
ediyoruz..

Oyuna baslama hakkini elde eden Haris veya
arkadaslarindan biri, topla istedigi sekilde atis
yaparak iist tste dizilmis dokuz kiremiti yikmaya
calisacak. Atis yapilirken ekibin diger elemanlarn,
atis yapanin yani ocagin yaninda yan yana
dizilecekler.

Diyelim ki, Haris oyun basladiktan sonra topu
kiremitlere isabet ettiremedi, 0 zaman ne olacak?

0 zaman oyuna baslama hakki artik Giovanni ve
arkadaslannin-olacak.
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UYARI!
Haris ve arkadaslar kiremitleri topla devirdikten
sonra Giovanni ve arkadaslar tarafindan topla

vurulamazsa, oyuna hep onlar baslayacak.
Oyun icin temel kosul dikkat ve isbirligi.
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Kiremitler devrildikten sonra Haris ve arkadaglari oyun alanina dagilacak ve Giovannive ¢
arkadaglan tarafindan firlatilan toplara hedef olmadan yikilan kiremitleri yeniden iist diste N '

dizmeye calisacaklar. H
Bunu yaparken rakip takim oyunculan tarafindan firlatilan toplarla vurulurlarsa 0 zaman ne .
olacak?

UYARI!

« Vurulan oyuncu oyun digt kaliyor.

- Eger tiimiiniiz de Giovanni ve arkadaslarinin firlattigi toplarla vurulup oyun disinda kalmadan ﬁ
kiremitleri dst tiste dizmeyi basardiysaniz kazandiniz. :

«  Oyuna yeniden siz baslayabilirsiniz.

Cocuklarimiz Oyunlanmiz_ 27
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Cocuklar bu oyun Kibris'ta ¢ok bilinen ve
oynanan bir oyun degil. Diinyanin baska
yerlerinde oynanan bir oyuna benziyor. Belki
siz de oynadiktan sonra bu oyunu
hatirlayacaksiniz.




Bu oyun bilindigi kadariyla Birlesmis Milletler Baris Giicii (*)
askerlerinin adaya gelmesinden sonra Kibris'in bazi
bolgelerde oynanmaya baglandi. Onlardan mi 6grenildi?
Bilinmiyor. Ama olabilir. Onlarin oynadigi bir oyundan
esinlenip yaratilmis da olabilir. Oyun karmasik kurallar
icermiyor. Takim oyunu ve oldukca da zevkli. A¢ik alanda
oynanan bir oyun. Digerleri gibi.

Yine iki takim olacagiz. Yine isbirligi yapacagiz. ishirligi
yapabildigimiz oranda da bagarili olacagiz. Takim olusturmak
icin her zaman yaptigimiz gibi once iki takim liderine
ihtiyacimiz var. Bunun igin de bir maniye.

(*) ‘Mavi Kasklilar’ Birlesmis Milletler Banis Giicii askerlerini anlatan bir terim olup, mavi asker kaski giyen askerlere denir. UNFICYP adiyla da bilinen bu askerler, Birlesmis Milletler in barisi
koruma misyonu ile gdrevlendirilmis en uzun siireli askeri giiciidiir. 1964 yilinda, Kibrislh Rumlar ile Kibrisl Tiirkler arasindaki ¢catismalan engellemek ve ada sakinlerinin olagan ritimlerine
yeniden kavusmasi amaciyla olusturulmustur. Banis Giiciiniin sorumluluklari, 1974 yilinda darbenin ve Tiirkiye'nin askeri miidahalesi ile Tiirk ordusunun adanin kuzey kismini kontrolii
altina almasinin bir sonucu olarak genisledi. 1974'te yapilan de fakto’ ateskes anlasmasindan bu yana UNFICYP ateskes hattini kontrolii altinda tutuyor, insani yardim sunuyor ve kuzeydeki
Tiirk askeri giicii ve Kibnis Tiirk askeri giicii ile gineydeki Kibris Rum askeri gicii arasinda bir tarafsiz bolge muhafaza ediyor. (Bu bilgiler UNFICYPin resmi web sayfasindan alinmis ve
terciime edilmistir.
http://www. unric.org/el/united-nations-in-cyprus)
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Por-ta-ka-Ii / soy-dum.
Bas- ucu-ma / koy-dum.
Ben/ bir/ ya-lan-ci-lik/
uy-dur-dum.
Du-ma-duma dum.
Kir-mi-zi /mum.

Bu oyunda ekiplerinin baginda olacak kisiler
Agapi ve Pinar olarak seildi. Onlar da ekiplerini
sectiler. Ekipler hazir.
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Oyun icin tenis topundan daha biiyiik, hentbol
topundan da kiiciik yumusak lastikten bir topa
ihtiyacimiz var. Simdi de hep birlikte oyun
oynayacagimiz alani oyun icin hazirlamamiz
gerekiyor. Once oyun alaninin dort kissesine, iine
dort-bes kisi sigabilecek biiyiikliikte yuvarlaklar
cizmemiz gerekiyor. Sonra da yine teneke kutulardan
olusacak bir ocak yapacak ve ocagin ii¢ metre
ilerisine de diiz bir ¢izqi cizecegiz.
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Simdi oyuna kimin baslayacagini belirlememiz
gerekiyor. Bunun icin de kiiciik bir yansma yapacagz.
Bu yarisma ayni zamanda oyunun nasil oynanacagi
konusunda bize ip uclari da verecek. Geriye sadece

Once Pinar, Agabi'ye topu atacak. Bunun icin de
kuralar kalacak.

Adabi diiz ¢izgiye, Pinar de ocagin yanina gidecek.
Pinar vuracag elini yumruk yapip geriye atacak ve

Her takim sececegi bir elemanini ocagin yanina hazir bekleyecek.

gondersin. Tamam, Pinar ve Agabi yarisacak.
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Agabi, topu yumrukla vurulabilecek bir seviyede ve hizda Pinar'a atacak, Pinar da geride
hazir tuttugu eli ile topa vurmaya calisacak. Sonra da Pinar'in firlattigi topa bu kez Agabi
vurmaya calisacak. Topu daha uzaga gondermeyi basaran, takimina oyuna baslama
hakkini kazandiracak.

hakkint kaybedecek

7
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Evet. Bu miimkiin. Dogru bir planlama ile oyun
digt kalan arkadaslaninizi oyuna
dondiirebilirsiniz. Boylelikle de sizin takiminiz,
oyuna topa vuran takim olarak devam edebilir.
Topa vuran veya oyunda olup dairelerin birinde
bekleyen bir oyuncu, eger tamamlamasi
gereken turdan baska, fazladan bir tur daha
atarsa, oyun digi kalan bir arkadasini geri
oyuna dondiirebilir. Oyun disinda arkadagi
yoksa da, yedek bir hak kazanir.




Uyan! Fazladan atilan tur kesintisiz olmalidir. Bu turu atarken dairelerde duramazsiniz.
Aksi durumda oyun disinda kalirsiniz.

Bir planlama ornegi. Turunuzu tamamlamak iizeresiniz. Digarda topa vuracak bir
arkadasiniz var. Son dairenin i¢inde beklemek dogru bir planlama olabilir mi? Son
dairede beklerken, topa vuran arkadaginiz topu uzaga atabilirse, kesintisiz bir tur daha
atabilirsiniz degil mi ?

Hade
Basliyoruz

S
\ y' ‘F:
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Yakin zamanda ogrendigimiz bir bagka oyunun
ismi ‘Top’ Bu oyun, sadece kizlarin oynadigi bir
oyundu. Ancak bu oyunu birlikte oynamayi da
deneyebiliriz. Tamam, haydi hepimiz deneyelim.
Bu oyunu oynayabilmek i¢in bilmemiz gerekenler
nedir?

Evet, dogru. Bu oyunda, oyuncular topu
duvara atarak, komutu verilen bazi
hareketleri yapmak ve bazi sozleri soylemek
zorundadirlar.

lIk olarak, oyuncu sayisi kadar topumuzun
olmasi gerekiyor. Bir de biiyiik duvara

ihtiyaamiz var. Oyuncular duvardan biraz
uzakta, yan ve tek sira halinde duracak ve
komut bekleyecekler.

Hade o halde oynamak icin hazirlanalim.
Toplar elinize alin ve komutlari
aciklamalari ile birlikte soyleyecek olan
Hagop'u dinleyin.
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‘Ze coma’ (Topu duvara bir kez atma ve
yakalama).

‘Sia bouzie’ (Topu duvara bir kez atma ve
ayaklan hig hareket ettirmeden topu
yakalama).

‘Sia parle’ (Topu duvara bir kez atma ve iki
elle agiza dokunduktan sonra topu
yakalama).

“Ta Po’ (Topu duvara bir kez atma, el
¢irpma ve topu tekrar yakalama).

‘Duble ta po’ (Topu duvara atma, dnde
ve arkada el ¢irpma ve topu tekrar
yakalama).

‘Ale komvie’ (Topu duvara sag elle atma
ve ayni elle tekrar yakalama).
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‘Ale tropie’ (Topu duvara sol elle atma ve ayni elle tekrar
yakalama).

‘Peti tour’ (Topu duvara atma, ellerle havada hayali bir daire
cizme ve iki elle topu tekrar yakalama).

‘Massonez’ (Topu duvara atma, iki eli omuzlara hafifce vurup,
iki elle topu tekrar yakalama).

‘Kiklonez’ (Topu duvara atma, bir doniis yapma ve topu iki elle
tekrar yakalama).
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Topu diisiiren veya
oyun komutlarini
unutan, oyun disinda
kalacak.

Ze coma, Sia bouzie, Sia
parle, Ta Po, Ta Po ta po,

Ale komvie, Ale tropie,
Peti tour, Massonez,
Kiklonez.

Bernadette'nin simdi soyledigi cok onemli;
kelimeleri ve her komutta ne yapilacagini
hatirlamaya calismaliyiz. Biraz zamanimizi
alacak, ancak 6grenecegiz.

Endiselenmeyin. i1k birka seferde komutlarin
aciklamalanini Hagop da soyleyecek,
boylelikle yavas yavas ezberlemeye
baglayacaksiniz.

Tamam, hade oynayalim!
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Bu oyun iki veya daha ¢ok oyuncu ile
oynanabilir. Biz 12 kisiyiz. Bu rakam
iyi. Oyun icin 6'sar pirilliye ihtiyacimiz
olacak. Avlunun ortasina da kiiciik bir
ucgen cizecegiz.

Tamam! Pirillileri ticgenin
ortasina 1-2 santimetre ara ile
yerlestirecegiz.




Sonra li¢genin yaklasik olarak 4-5 metre uzagina
(uzakligin ne kadar olacagini tartisabilir ve karar
verebiliriz) bir ¢izgi cizecegiz.

iIk olarak, iicgene geri gitmeli ve her birimiz iicgenden
bir pirilli almaliyiz. Bu pirilli bizim enegimiz olacak.

VN
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Sonra da sirayla, ¢izginin atabildigimiz kadar \ "“{' : T) ';‘
yakinina bu pirilliyi atmaya calismaliyiz.
Pirillisi, cizginin en yakininda duran oyuncu,

oyuna ilk baslama hakkini kazanacak.
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Kisaca; hepimiz atmayi bitirdigimiz zaman, pirillisi
¢izginin en yakininda olan ilk oynar.

Bundan sonra oyuna baglayacagiz. Oyundaki amac,
enegi atmak ve diger pirillilere vurarak onlarin
licgenin disina gkmasini saglamaktir. Disari ¢lkan her
pirilli ¢lkaranin olacak. Bu arada enegimizin de,
licgenin icinde kalmamasi gerekiyor. Bu gerceklesirse
oyun dist kalirsiniz. Oyun birinin digerlerinin tiim
pirillilerini yiitmesine kadar devam eder.
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Bu oyun pirilli ile oynanan bircok oyunun
sadece bir tanesi. Bunun disinda oynan diger
pirilli oyunlarini da daha sonra oynamak icin
biraraya gelecegiz.

Hazirsak oyun bashyooooor...
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v .
Eminim bu oyunu hepiniz duymussunuzdur. Bu oyun,
diinyanin hemen hemen tiim iilkelerinde oynanir.
Kibnis'ta bu oyunu, genellikle okul bahcelerinde, koy

sokaklarinda ve kaldinmlarda oynariz. Bu oyunun
bizdeki ismi “Tek Ayak / Bir Ayak” tir.

——

P

Haydi simdi ilk kimin
oynayacagina karar verme
zamani! Oynama siramizi
belirlemek icin “bo-bo, bo-tapi”
tekerlemesini kullanacagiz. Hazir
misiniz? Agabi?

Bo-bo bo-tapi,
Tapi-tapi rusi.

Bo-bo bo tapi,
Tapi tapi, click.

Tamam. 0 zaman baslayalim. Oyunda ilk yapmam gereken sey diiz tasi (Pilaka),
bir numarali karenin icine atmak. Oyuna devam edebilmem icin atilan tasin
karenin icinde durmasi gerekmektedir. Eger tag yanlis karede durursa, yanarak

sirami kaybederim ve bir sonraki oyuncu sansini dener.

Eer tas kare icinde durursa, o zaman Ayse, tek ayak tizerinde sekmek suretiyle,
bir numarali kareden baslayarak cizilen oyun sinirlart icinde ilerler.
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Ayse kaldi ve ilk
oynama hakkini
Ayse kazand.

Bu oyunu oynamak icin, oyun araci
olarak kullaniimak iizere diiz taslara
(Pilaka), bir parca tebesir ve iizerinde
oynanabilecek bir kaldinm veya okul
bahgesine ihtiyacimiz var. Oynamak
isteyenler, siralari icin sabirla
bekleyebildikleri siirece, bu oyunun iki
veya daha ¢ok oyuncu ile oynanmasinda
hicbir sakinca yoktur.



Uyan!

- Yanyana olan 4-5 ve 7-8 numarali kareler icinde, sol karede sol ayakla, sag karede ise sag ayakla
durulmaldir.

« 1,2,3 ve 6 yazili tek karelerde de tek ayakla sekilerek ilerlenir.

- 7 ve 8 numaral karelere ulagildigi zaman bu kez baglangi¢ karesine dogru ilerlemek iizere sekerek
geriye doniilir.

«  Bir numarali kareye ulasildiginda taginizi bu kez 2 yazan kareye atmaniz gerektigini unutmayniz.
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Galiba bundan sonra ne yapacagimizi bilirim.
Once iki numarali kareye gitmesi icin tasa
vuracam ve sonra da yukarida anlattigin
seyleri yapacam.
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I
Ayrica aklinda tutmalisin ki; ¥/
EGer oyun esnasinda bir ¢izgiye basarsan, bir kareyi !
atlarsan, dengeni yitirir ve diisersen, yanarsin ve oynama -'
sirast senden sonraki oyuncuya gecer. Siran tekrar geldigi p
zaman daha once oyun disi kaldigin ve isaret olarak -
tasini/pilakani biraktigin kareden baglamalisin.

Oyunu kazanan, bir numarali kareden,
sekiz numaralr kareye kadar giden ve
tekrar bir numaraya donen boylelikle tek
ayak/bir ayak oyununu ilk tamamlayan
oyuncu olacaktir.
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Oynayabilecegimiz bir baska
oyun da “Skatoulika”/ Gugo/

Skatoulika mi 7 Bu oyunun adini daha once
Guca /Kule.

duymustum... Ancak, nasil oynandigini tam ~ ©
olarak bilmiyorum. Bagka kimler bu oyunu :

biliyor ?
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Ben bilirim bu oyunu

Hade Gyleyse. Oyunu bilmeyen
arkadaglarimiza da anlatalim.

Ik 6nce bes taneden az olmayacak teneke
kutuyu; ornegin bes bos konserve kutusunu
st tste dizmemiz gerekiyor. Sonra
icimizden biri bu teneke kutulardan
sorumlu “skatuleris” olacak. Skatuleris, dizili
kutularin tam arkasina ¢izilen bir ¢izginin
lizerinde duracak.

Dogru! Biz de skatulerisin tam karsisina ve
biraz uzagina cizilen bir bagka ¢izginin
istiinde duracagiz. Herkes eline bir tas alip
sirayla teneke kutulara firlatacak. Kutulari
tutturamayan arkadagimiz attigi tagin
diisttigui yere gidecek ve orada duracak.
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Icimizden biri teneke kutulan devirmeyi bagarir

bagarmaz, digerleri taglarini alip ¢izginin diger

tarafina kosarlar. Skatulerisin teneke kutulan

list tiste dizip, cizgiyi gecmeden birimizi

yakalamasi gerekiyor. EGer bagarirsa, yakalanan

skatuleris olur ve kutularin sorumlulugu ona

geger. Bir onceki skatuleris ¢izginin diger

tarafindakilere katilir. Ama birini

yakalayamazsa skatuleris ayni kalir. Evet dogru. Oyun

skatuleris degisinceye
kadar boyle devam
eder.
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Sanirim kurallari anladim.
Deneyelim mi? Unutursam
arada kurallar hatirlatirsiniz.

Hade gidelim..
Oyun baglasin!
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Bahar gelmisti. Doga yemyesildi. Trodoslardan ta Besparmakl‘ara kadar
uzanan bir yesillik. Tertemiz bir hava. Sicacik. Uzun zamandir birlikteyiz.
Birlikte oyunlar oynuyoruz. Bugiin, Cemre’nin dedesinin bize anlatacagi
oyunu oynayacagiz. Altmig yil 6nce oynadidi oyunu. Ilging bir deneyim

. olacak.

Ogleye dogru ekibimiz tamamlandi. Cemre'nin annesi bize molohiya (¥)

pisirmisti. Etli bir sebze yemegi.

Sonra hep birlikte evin yanindaki bos araziye gittik. Trafikten uzak,

glivendeydik. Dedenin etrafina toplandik. Topuz Oyunu (Cirgo)

a oynayacaktik. Hicbirimiz bu oyunun adini daha énce duymamistik. Iki
\ takim halinde oynaniyordu ve isbirligi gerektiriyordu. Ekip baslari

L secilecek, sonra da takimlanmizi olusturacaktik. Bu yiizden ise ekip

' baglarini se¢mekle basladik.

Bu oyun icin
kullanacagimiz
malzeme var mi?

Ana /ma-na
Por-to/ka-la
Di-na/mi-na/puf
Ben-de/re-ga/ruf
Ga/lan/puf

(*) Molohiya: Molohiya taze veya kurutularak yemedi yapilan bir tiir sebzedir. Kibris'a Arap (ilkelerinden gelen bu sebze ve yemedgi, ézellikle
Kibrish Tiirkler tarafindan ¢okga pisirilmekte ve yemek kiiltiirti icinde énemli bir yer tutmaktadir.
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Oyun oynarken kiigiik bir top ve cobanlarin
kullandigi bir degnek (topuz) kullanacagiz. Ben her
seyi hazirladim. Yere iki sira halinde icine topun
sigabilecegicukurlar kazacagiz. Sonra da bu
cukurlara birden ona kadar numaralar verecegiz.

Bagka birgey
yok mu?

Cocuklar sonra da kazdigimiz
cukurlarin dort metre ilerisine bir
(izgi ¢izecegiz.

Oyuna kim
baglayacak peki?

Farketmez. Takimlar
sira ile oynayabilir.

-

Hade yapalim ve
baslayalim o
zaman.
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Kurallarimiz soyle:

« Topu, topuzla ve tek vurusta cukurlara sokmaya
calistyorsunuz. Top cukura girerse o cukura verdiginiz
numara neyse, o kadar puani takiminiza
kazandinyorsunuz.




« Topu cukura sokmayi basaran tekrar atis hakki kazaniyor ve bu basansiz olana kadar boyle
devam ediyor.

« Birinci takim atiglarini tamamladiktan sonra ikinci takim vuruglarina baglayacak. Onlar da
puanlarini alacak.

Ve sonra...

Puanlar toplanacak. KAYBEDENLER, yani daha az puan toplayan takim, KAZANANLARI, yani
daha ¢ok puan toplayan takimi cukurlardan vurus cizgisine kadar sirtlarinda tagiyacak.

e
-

Hade oyun
baslasin!
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Iste yine birlikteyiz. Isbirligi ve oyun oynamak iin. Biz ¢aba
harciyoruz. Birbirimizi taniyor ve paylagiyoruz.
Bernadette'nin nenesinden dgrendigi oyunu, bugiin
hepimiz ondan dgrenecegiz. Bugiin oynayacagimiz oyunun
adi Buz-Ateg oyunu. Bu da bir takim oyunu. Ve evet... Bu
oyun da isbirligi yapmay gerektiriyor.

Her zaman bagladigimiz gibi 6nce ekip baslarini sececegiz

Kum-pan-yo / si-de si-de/ pas
Kum-pan-yo

Si-de si-de/ pas

E-do / mast-ros / sas

Mi ’ y [T G ;
__/f i cY ) o ! T
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Takimlanimizdan biri Buz biri de Ates
takimi adini alacak. Bildigimiz buz ve ates.

o Bunun icin de bir se¢im yapmamiz
gerekmiyor. Sirayla oynayacagimiza gore
Maria'nin takimi Ateg, Giovanni'nin takimi
da Buz takimi olsun.

S e e 1

wt
-
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Peki ya kurallar?

Basittttttttt. Oynanmasi o kadar kolay ki!

«  Buz takiminin elemanlari, ates takiminin elemanlarini kovalayacak.

- Yakalanip iizerine dokunulan ateg takiminin elemanlari, buz olmus gibi yerlerinde durmak
zorunda kalacaklar.

UYARI!
- Eger ates takiminin elemanlarindan biri yakalanmis/buz olmusg bir arkadagina degerse,
onun yeniden oyuna katilmasini saglayabilir.
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Ates buzu eritip yeniden canlandirabiliyor.
- Eger buz takimi ateg takiminin tiim elemanlarini buz yapmayi basarabilirse oyunu
kazaniyorlar ve roller degisiyor. Buzlar ates, atesler buz oluyor.
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Uzun, yorucu ama oldukga keyif veren bir ugrasin
sonunda, hem yaptiklarimizi degerlendirmek, hem
de yapilanlan kutlamak icin biraraya gelmistik.
Birlikte gecirdigimiz siire ve emek, bilinmeyeni
ortaya ¢tkarmak icin degildi. Bilinen, ama zamana

yenik diiserek ge¢miste kalmig bir donemin, yeniden Cocuklar ge¢miste geceleri ne

canlanmasi i¢in ortak bir eylemdi. Oyunlar yapiyordu? Biz gecenin

oynamistik; bazilari unutulan, bazilan bugiin de karanlgindan faydalanarak

oynanan. Birlikte zaman gecirmis, mutlu olmustuk. oynayabilecegimiz bir oyun

Artik yaptiklarimizi degerlendirmek ve yeni oynamadik ki! Karanligin

calismalari planlamak icin biraradaydik. bilinmezligiile oynanan biroyun ~ _ + -
Herkes ortaya ¢ikarilan iirinden mutlu olmustu. Ta yok mu? !,"/

ki Hagop'un sorusuna kadar.
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Sorulan soru, yiiziimiizdeki giilimsemeyi
dondurdu. Andreas hakliydi. Sadece gece
oynanabilen bir oyun oynamamustik.
Harcadiimiz cabanin, ge¢miste oynanan
oyunlanin kii¢iik bir bolimiinii ortaya

" koydugunu ve her seyi ortaya
gkarmadlgml biliyorduk. Ama Andreas'in

elirttigi de, ciddi bir eksiklikti ve bu kiiclik

calismada bile mutlaka giderilmesi
gerekiyordu. Bunun i¢in de yardim
almamiz gerekiyordu.

Yasadigimiz bolgelerdeki kiitiiphanelerden, yash
insanlardan, internetten arastirma yapacak ve eksik
olani tamamlamaya calisacaktik. Bir sonraki giin de,
yeniden biraraya gelerek son oyunumuzun ne
olacagina karar verecektik.

Ertesi giin yine bir aradaydik. Herkes geceleyin
oynanan bir oyun bulmustu. Once bulunanlar
paylagildi. Paylagilan bilgilere bakildiginda geceleyin
oynanan oyunlar hi¢ de az degjilmis anlagilan. -
iclerinden birini secmek konusunda da zorlanmadik.
B ) Belki en iyisi degildi. Ama kotii denecek bir oyun da

_:7' i yoktu bulunanlarda. Siddet icermiyorlardr. Isbirligini
r_‘:‘.‘ b onemsiyorlardi ve en dnemlisi, ge¢miste
,’ biiyiklerimiz de bu oyunlan oynamiglard.

Hazar'in annesinden ogrendigi bu oyunun adi
“Kemik” oyunuydu. Kemik oyunu bireysel
oynanabilecegi gibi takim halinde de
oynanabiliyordu. Geceleyin oynaniyordu. icerisinde
bol otun bulundugu bir alanda giindiiz bile
oynanabilirdi hatta. Ancak giindiiz oynayabilmek
icin Kibris'ta mevsim kig olmaliyd.
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Once iki takim halinde ayrimaliyiz. Sonra da

icimizden birini, kemigi firlatacak kisi olarak

secmeliyiz. Kemigi firlatacak kiginin gérevi sadece

kemigi firlatmak. Giiciiniin yettigi, elinin gotiirdiigii o
yere kadar. Takim oyunculan kemigi firlatacak P oY
arkadasimizin oniinde yiizleri ona doniik olarak
duracaklar. Tahmin edebileceginiz gibi, bunun nedeni
kemigin diistiigii yeri ggrmemek. Kemik firlatildiktan
sonra, firlatanin uyarisi ile birlikte herkes kemigi
bulmak icin araziye dagilacak.

Peki kemik bulunduktan sonra
ne olacak?
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Bulunan kemigin bir sekilde firlaticiya ulastinlmasi gerekiyor. Oyundaki hedef bu. Kemik firlaticiya
ulastinldiginda, ulastiran takim puan alacak. Ancak, kemigi bulan kisinin, bunu rakip takim
oyuncularina hissetirmemesi gerekiyor. Bunun icin de oyun oncesinde takimlar, kemigin bulunmasi
veya rakip takimin kemigi bulmasi durumunda nasil bir yontem izlenecegini kararlagtiriimalidir. Clinki
rakip takim, kemigin bulundugunu fark ederse, bulandan kemigi almaya calisabilir. Eger alabilirlerse
de kemidi bu kez onlar firlaticiya ulastirmaya calisacaklar. Onceden oyunun bitmesi icin ulasiimasi
gereken puana bir takimin ulasmasi durumunda ise, kazanan takim oyunculardan biri kemigi
firlatabildigi en uzak yere kadar firlatacak. Sonra da kaybedenler kazananlar oraya kadar sirtlarinda
tastyacak. Bu kadar...
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